Spielleitplanung Albisheim

Spielleit-

T

pe

Aussagen der Kinder und Jugendlichen aus der Auftaktveranstaltung und den Streifzligen

Nr. | Ort/Lage Aussagen Kinder Aussagen Jugendliche
1 Bolzplatz Positiv: Negativ:
am Pfrimm/ = Netze im Tor werden zum klettern benutzt = Esist zwar einer vorhanden, der allerdings
Karolingerweg Negativ: klein ist und eher einem Acker gleicht.
= Balle fallen in die Pfrimm weil kein Zaun da ist " Ein Bolzplatz ist fir alle zu wenig.
= Brennnesseln und Disteln im Rasen = Der Rasen ist nicht gemanht.
Ideen: = Die Netze sind kaputt > SchweiBnahte
Gun aufstellen, = Kein Fangzaun am Bach - Retentionsraum
= Platz soll eingeebnet werden (holprig) Ein Brief der Jugendlichen, den sie vor 2 Jahren
- groBere Tore werden gewiinscht, an den Burgermeister geschrieben haben blieb
_ : . ) unbeantwortet.
= Rasen soll neu eingesat und 6fter gemaht Ideen:
werden, —
= Spielfeldlinien sollen aufgemalt werden, * Grofere Tore aufstellen
» Bolzplatz soll gr6Ber gemacht werden " Dichie Bepflanzung anstatt Zaun
» gescheite Netze sollen an Tore angebracht " Beach-Volleyballield bauen
werden = Seilbahnidee der Kinder finden sie gut
» Beleuchtung installieren
2 Abenteuerspielplatz Positiv:

= Rutschen sind in Ordnung
= Kinder spielen im Sommer am Wasser
Negativ:

» Karussell ist kaputt > ein Sitz fehlt (Spielgerate
insgesamt in schlechtem Zustand),
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Scherben, Glassplitter (Kinder haben sich schon
verletzt) und Zigaretten liegen rum,

das Gras steht zu hoch,

Holzhtte ist nicht mehr schon - "bdse Worter
sind aufgemalt",

Hundekot und Glasscherben im Sandkasten
Keine Sandspielsachen vorhanden

Ideen:

Wasserspielplatz daraus machen (Pfrimm direkt
nebenan) bzw. Wasserspielmdglichkeiten auf
Spielplatz anlegen

Holzhtte - Holz erneuern oder neu streichen,
gréBer machen

Kletterwand aufstellen,
Seilbahn bauen,

bei der groBen Rutsche eine Treppe zum
aufsteigen bauen,

auf dem Gelande sollen groBe Strohballen zum
spielen verteilt werden,

Minigolfplatz bauen

Gehwege erneuern bzw. wieder freilegen
Unkraut wegmachen

Klettermdglichkeit Uber die Pfrimm anlegen

Spielgerat um sich Uber die Pfrimm ziehen zu
kdénnen (Surfbrett auf Seilen)

Rampe / Schanze zum Rodeln bauen
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3 Feldweg parallel zum Bolzplatz | Negativ: Idee:
= Feldweg ist sehr uneben - man kann schlecht = Anlegen einer Briicke Uber die Pfrimm im
Fahrrad fahren Bereich des Bolzplatzes.
Ideen:
» Brlcke Gber Pfrimm anlegen
(Hangebricke/Furth)
4 Pfarrgarten Negativ: Negativ:
= es gibt nicht so viel zum Spielen® » Hier sind nur die ,anderen Jugendlichen®
=  Spielgerat ist morsch und teilweise auch auswartige Jugendliche
- Spielplatz ist zu Klein 9 Sachen \{verden _zerstért, darum sehen
. _ _ _ die Jugendlichen hier groBe Probleme wenn
= Baume sind nicht zum Klettern geeignet es um Neuanschaffungen geht.
= Zu wenig Bepflanzung um Verstecken zu spielen | |4oen:
" .Esliegt so viel Laub rum® » Mindestens Sitzgelegenheiten schaffen um
= Brunnen lauft nicht weil er kaputt ist sich hier aufhalten zu kénnen = evtl.
(Kupferhalbrohr fehlt) Sitzgelegenheiten die nicht versetzbar sind
= Platz am Spielgerat ist eklig und schmutzig = Tischtennisplatte aufstellen (als Tisch ?)
(Jugendliche machen alles kaputt") = Slackline zwischen Bidumen spannen
Ideen:
» Madglichkeit flr einen Wasserspielplatz
» Kletterwand aufstellen
» Seilbahn bauen
= Baumhaus bauen
= Skateboardbahn bauen
» Riesenrutsche aufstellen
= Hohle graben
= GrofBen Higel in der Ecke vor der Kirche
aufschitten
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» Schatzsuche
= Kamera aufstellen (wegen Jugendlichen)

Steinmihle

Idee:
= sehr feuchtes Gebiet - Wasserspielplatz bauen

Karolingerweg / Am
Lettenacker

Negativ:
=  Autos fahren hier sehr schnell

Idee:
= SpielstraBe daraus machen

Positiv:

= Auf der StraBe wird Inliner gefahren.

Idee:

SpielstraBe ausweisen.

Obere BahnhofstraBe

Negativ:

= Bushaltestelle und Bahniibergang werden
dringend bendtigt (Ubergang in Richtung
Neubaugebiet)

LandstraBBe an neuem
Baugebiet

Negativ:
= sehr viel Verkehr, Autos fahren sehr schnell

Idee:
= Verkehrsberuhigung, z.B. Hubbel bauen

SchulstraBe allgemein

Negativ:
= Autos fahren zu schnell

Ideen:
= Radar/Blitzer aufstellen,

» Verkehrsinseln oder Geschwindigkeitshubbel
bauen

10

Ecke PfrimmtalstraBe,
Richtung Pfrimm

Positiv:
= Kinder spielen hier am Wasser

Negativ:
= Man kommt nicht so gut an den Bach (B6schung
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zu steil)

Weit weg von Wohnorten der Kinder, man muss
umstandlich hinlaufen

Ideen:

Zugang zum Wasser besser machen

Baume und Gestrlpp kénnte zum spielen
genutzt werden

Baumhaus bauen

BM: Eine Brlcke ist hier angedacht
(Retentionsraum), ist alles Gemeindegelande

11

Bahnibergang, Haupt-/
LandstraBe bei ,neuem*
Baugebiet

Negativ:

StraBe kreuzt Bahngleise, es gibt keine
Bordsteine und keinen Uberweg, momentan
keine sichere Uberquerung mdoglich!

Autos fahren hier sehr schnell

StraBe ist sehr schmal 2 kein Platz fir
FuBganger und Autos gleichzeitig

Kein FuBgangerweg Eingangs Obere
BahnhofstraBBe

Im weiteren Verlauf d. KreisstraBe muss man
immer wieder von der einen auf die andere
StraBenseite wechseln (fehlende
FuBgéangerwege), es gibt nur eine ausgewiesene
Uberquerungsmaglichkeit

Ideen:

Zebrastreifen

12

Sportplatz

Negativ:
= Der Sportplatz ist verschlossen, dabei sollte
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der neue fiir die Offentlichkeit sein; der
Verein hat aber einen Zaun aufgestellt.

(BM: Problem wegen Bebauungsplan und

Larmschutzbestimmung - vorgegebene
Zeiten in denen gespielt werden darf)

13 | Jugendtreff Negativ:
= Der Jugendtreff wurde von 11 Jahren
geschlossen, er war friher im Kindergarten.
= Wurde von anderen Jugendlichen zerstort
Idee:
= Erdéffnung eines Jugendtreffs, denn der
Bedarf ist da.
14 Bach beim Schitzenhaus Positiv:
* In diesem Bereich haben sie mit Steinen
einen Weg durch den Bach gebaut.
= Es wurde von Erwachsenen verboten
15 Kreuzung: Negativ:
HauptstraBe/Ratsgasse = Autos halten nicht an
= Autos fahren viel zu schnell & Kinder halten die
Kreuzung fur sehr geféhrlich
Ideen:
= Zebrastreifen oder Ampel einrichten
16 Bushaltestelle am Rathaus Negativ:
= Eine Uberdachung fehlt
17 | Kirchgasse Negativ:

Es gibt keinen richtigen Gehweg (Biirgersteig ist
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eingeebnet)

= Man kann nicht skaten (zu steil)

* Man kann nicht Schlitten fahren (Verkehr)

= Es gibt hier keine Platze oder Mdglichkeiten um
sich aufzuhalten

Idee:

» Einen breiten Gehweg auf nur einer Seite der
StraBe anlegen

18 Weg zur B47 oberhalb Negativ:

Kirchgasse = Gras ist nicht geméht

(FuBweg Richtung Warteturm) |« Eg ist zu gefahrlich die B47 alleine zu
Uberqueren (auch fir Wanderer gefahrlich
obwohl hier der
Hauptwanderweg/Nibelungenwanderweg
verlauft)

Ideen:
= Tunnel oder Briicke bauen
19 DonnersbergerstraBe Positiv:

Nr. 14 » Kinder bespielen die Rampe zum Scheunentor
neben der StraBe (raufrennen und
runterspringen)

20 Ab Donnerbergerstr. 20 bis Negativ:
runter zur HauptstraBe = Es gibt keinen FuBgangerweg bis hinunter zur
HauptstraBBe
21 Kreuzung: Positiv:
Donnersbergerstr./HauptstraBe | «  FuBgangerwege sind breit genug
= Kinder finden es hier nicht gefahrlich, weil die
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StraBe gut einsehbar ist

22

HauptstraBe 88, Nische
gegeniber

Negativ:

= Giftiger Baum (Eibe)

= Viel Verkehr

=  Weit weg von Wohnorten der Kinder
Positiv:

* Nussbaum (Nisse sammeln)

Idee:

Vogelnest bauen

23

Obere Mihlgasse

Positiv:
= Kinder klettern auf der Mauer und auf den
Terrassensteinen

24

Kreuzung: AlleestraBe/Obere
BahnhofstraB3e

Positiv:
= Kinder klettern auf Bank und Mauer um Pferde
zu streicheln

25

Kunstbahnhof

Positiv:

= Inoffizieller Durchgang zu Neubaugebiet wird von
Kindern zum spielen benutzt

= Kletterbaum

= Kinder bauen ihr ,Lager”

Negativ:

= Gefahrlicher Spielort fur Kinder wegen der
Bahngleise

= Hasslicher Platz

= Kinder spielen nicht darauf, weil es hier nichts
zum spielen gibt
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Ideen:

Zaun aufstellen
Bahnhof sicherer machen
Boden auf dem Platz zum skaten gerade machen

26

StraBen im ,neuen”
Neubaugebiet

Positiv:

Kinder skaten hier

Belag ist ideal und man sieht gut wenn Autos
kommen

Kinder spielen hier auch Hockey

27

Wasserrlickhaltebecken am
Neubaugebiet

Positiv:

Kinder fahren darin Fahrrad
Steilhange und Rampe machen SpalB

28

Westergewanne

Negativ:

Autos rasen hier durch

Ideen:

SpielstraBe daraus machen
Skatermdglichkeit

29

Bushaltestelle ,Glimbelplatz*

Negativ:

Lampen sind morgens nicht an
Jugendliche verschmutzen die Haltstelle
Brunnen ist verdreckt

Ideen:

Uberdachung rechts erweitern

Spielgerat (z.B. Wippe oder Kletterwand)
installieren um, wahrend des Wartens auf den
Bus, spielen zu kénnen

Negativ:
= Es stinkt > Urin-Ecke
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* Kletterwand/-méglichkeit anstatt groBmaschigem
Holzzaun an der bestehenden Uberdachung
= Noch eine Bank hinstellen
30 | Tennisplatz Ideen:
= Ungenutzte Platze (2 von 3) zu Basketball-
oder Street-FuBballplatzen umfunktionieren
» Kleines Gebaude (z.B. Fertiggarage)
aufbauen und als Jugendraum nutzen (ist
alles Gemeindegelande)
31 Parkplatz vor Tennisplatz Ideen:
= Jugendliche wirden gerne Hockey spielen
» Raum als Abstellmdglichkeit fir Hockeytore
ware verfugbar, wird zur Zeit zum Abstellen
der Tennisplatzwalze genutzt
32 | Dorfgemeinschaftshaus Negativ: Negativ:
/Platzchen bei EDEKA- = Kinder skaten hier nicht, weil sich die = Ist nur fur die ,andere Gruppe der
Parkplatz Jugendlichen hier aufhalten Jugendlichen* interessant und zwar wegen
Ideen: EDEKA (Bier trinken und weg von den Eltern
» Rutsche oder Seilbahn von oben (Pfarrgarten) sein)
bis runter auf das Platzchen bauen Ideen:
= Wasserspielplatz oder BarfuBpark aus dem * Richtige Sitzgelegenheiten schaffen (sitzen
Platzchen machen sonst nur auf dem Treppchen)
Sonstiges
Allgemeine Aussagen = Kinder winschen sich einen Kinoabend (open =  Wunsch nach einem Beachvolleyballplatz
air? - einige Kinder glauben es gibt schon ein wie in Budenheim. Am besten neben den
Kinder-Kino-Abend) Bolzplatz.
= Kinder wiinschen sich Dénerladen. = Es fehlen EREI-Treffpunkte wie BMX-Bahn,
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Skatepark und Streethockey. Letzteres ist
nur auf dem Parkplatz hinter der Turnhalle
maoglich, aber dort liegt Glas).

Viele Madchen halten sich wenig drauB3en
auf; entweder gehen sie nach Mannheim
oder Worms shoppen oder bleiben
zuhause.

Auch die Jungs treffen sich privat.

Es fehlt eine JugendfuBballmannschaft.

Die Jugendlichen wiinschen sich
regelmaBige Jugendforen.

Bessere Busverbindungen am Wochenende

nach Worms, Kirchheimbolanden und
Mannheim.

Eigenleistung ist vorhanden.

Die Jugendlichen kénnen Uber die
Dorfzeitung, Email, Post und ein ,schwarzes
Brett” erreicht werden.

Andere Cliquen befinden sich:

= beim Edeka (Alkohol trinken)

= Pfarrgarten

= Spielplatz
Es besteht Bedarf nach einem Jugendraum
Dieser sollte beinhalten:

= Couch

= Tisch

= Musikanlage
= Billardtisch
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= Gesellschaftsspiele

= Keinen Ferseher ! (,kann man auch zu
Hause schauen®)

Frage nach geeigneter Ortlichkeit

= Kellerraum im Kindergarten (ehemaliger
Jugendtreff) wird mittlerweile umgenutzt

= Ehem. Grundschule ?

= Kellergeschoss der Klinik (schalldichter
Bunker) ist zu weit weg
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